FEDERATION INTERNATIONALE DE PETANQUE ET JEU PROVENGAL
PRAVIDLA SVETOVEHO SAMPIONATU VE STRELBE NA PRESNOST JEDNOTLIVCU

1 - Hristé — Hfisté je urCeno pfisluSnymi body v pravidlech (Clanek 5 a ateliéry 1 — 5). Je na
ném kruh o pruméru 1 metr, do kterého se umistuji objekty a 4 spojené krouzky o pfiblizrém
pruméru 50 cm pro pozici stfelce ve vzdalenosti 6 metr, 7 metr, 8 metrll a 9 metrd od
okraje kruhu, ktery ma prumér 1 metr, ve kterém se nachazeji cile a prekazky.

Pokud spolu soutézi dva stfelci (tedy od Ctvrtfinale), pfipravuji se dvé hristé, ktera jsou
umisténa ve smeéru, v jakém jsou kratSi strany jednotlivych hfist (uzsi strana hfisté) hlavni
soutéze trojic.

2 - Cile a prekazky — Jsou umistény podle podle schemat, uvedenych pod ateliéry 1 — 5,
uprostied kruhu o priméru 1 metr, upevnéného do terénu hiebiky nebo hacky nebo
oznaceného. Pokud je objektl 2 a vice, jsou vzdalené 10 centimetri od okraje cill a okraje
prekazek s vyjimkou atelieru 3, kde prostor mezi cilem a pfekazkami je 3 centimetry (stfelba
na presnost).

Cilové koule jsou vzdy umisténé ve stfedu kruhu, neboli 6,5 metru, 7,5 metru, 8,5 metru a
9,5 metru od kraje krouzku, ve kterém stoji stielec. Cil (koSonek), ktery je jako cil, je umistén
20 cm od okraje cilového kruhu ve sméru pozice strelce. Je tedy ve vzdalenosti 6,2 metru,
7,2 metru, 8,2 metru a 9,2 metru.

Cile a prekazky se umistuji v kruhu o praméru 1 metr zkusenym dobrovolnikem s pouzitim
Sablon, homologovanych FIPJP, odpovidajicich vSem specifikacim.

3 - Pouzivany material:

a) cilové koule, atelier 1, 2, 3 a 4. Maji—stejry Koule jsou stejné pro vSechny ateliéry -
prumér 74 mm, hmotnost 700 gramu a jsou hladké. Maji svétlou barvu.

b) cilovy cil (koSonek), atelier 5. Ma stejny primeér jako ten, ktery je pouZity v atelieru 2. Ma
svétlou barvu.

c) prekazkové koule, atelier 3 a 4. Jsou identické jako v bodu 3 a) vySe. Maji tmavou barvu.
Jsou stejné v obou ateliérech, kde se pouzivaji.

d) prekazkovy cil, atelier 2. Ma stejny primér jako ten, ktery je pouzity v atelieru 5. Je tmavé
barvy.

e) 4 kruhy o priméru 1 metr s hacky nebo hiebiky.

f) 16 krouzkd o prameéru pfiblizné 50 cm s hacky nebo hiebiky.

g) hrebiky, zavéry lahvi pro oznaceni stfedu kruhu, kde se nachazeji cile a prekazky.

Primér a hmotnost objektl se maze liSit. PFi soutézi vS8ak musi byt pro vSechny identické.

4 - Platnost stiely — Stfela je platna v pfipadé dopadu stfely dovniti kruhu, ve kterém se
nachazeji cile a prekazky.

Ziskani 1 bodu - Stfela je platna pokud cilova koule je trefena, aniz by opustila kruh.

- Pro atelier 2 a 4 pokud je trefen objekt pfekazky po odrazu stfilené koule
od cilové koule bez ohledu na pozici cilové koule, cile (koSonku) nebo
pfekazkové koule. Bod je uznan pouze pokud stfilena koule dopadne za
prekazku, ktera je pred cilovou kouli. Pokud ne, ziskava 0 bodu. Pro
atelier 3 pokud stfilena koule trefi cilovou kouli a dojde k dotyku i s
jednou nebo obéma cernymi koulemi, které ztstanou v kruhu. Pokud cil a
prekazka opusti kruh, hra¢ dostane automaticky 0 bodu.

Ziskani 3 bodli - Stfela je platna, pokud trefeny objekt zcela opusti kruh. Toto plati pro
ateliery 1, 2, 3 a 4. Pro ateliery 2, 3 a 4 se cilové koule ani cilovy cil
(koSonek, pokud na ateliéru je) nesmi pohnout.
- Stfela je platna u atelieru 5, pokud trefeny cilovy cil (koSonek) neopusti
kruh, ve kterém se nachazel.
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Ziskani 5 bodli - Stfela je platna, pokud stfilena koule neopusti kruh, ve kterém jsou
umistény cile a pfekazky (carreau) v atelierech 1, 2, 3 a 4. V atelierech
2, 3 a 4 se cilové cile (koSonky) ani cilové koule nesmi pohnout.
- stfela je platna u atelieru 5, pokud cilovy cil (koSonek) po trefé opusti
kruh, ve kterém byl umistén.

Maximum bodt v jedné sérii je 100.

5 - Pribéh soutéze — Kazdy stfelec musi odehrat kompletni sérii 20 stfel od atelieru 1 po
atelier 5 na jednom hfisti ve dvou vyfazovacich fazich. Prvni vyfazovaci faze vezme v uvahu
nejlepsi 4 vysledky stfelcu, ktefi postoupi pfimo do Ctvrtfinale. DalSich 16 soutézicich
postupuje do druhé faze.

Druha vyfazovaci faze vezme v uvahu 4 nejlepsi vysledky stfelcl, ktefi postoupi do
Ctvrtfinale. U obou vyfazovacich fazi hlavni pofadatel urci hodinu, kdy se zuc€astni jednotlivi
soutézici Mistrovstvi svéta ve stielbé na presnost jednotlivel v zavislosti na Casové
disponibilité stfelct v souvislosti s Mistrovstvim svéta trojic.

v

Hra€ ma na odehrani vSech kouli (20 hodul) celkovy €asovy limit 15 minut, do kterych se
nezapocitava pfiprava ateliéru.

Rozhod¢i ma k dispozici vyhodnocovaci formular a ostatni ¢lenové narodniho tymu, ktery
zastupuje stfelec davaji zpét do spravné pozice cile a pfekazky. Pocinaje Ctvrtfinalem je
soutéz pojata jako zapasy dvou strelcu. Hraji tedy proti sobé 2 stfelci zaroven na dvou
paralelnich hfistich.

Soupefi se postupné stfidaji po jedné kouli od atelieru 1 na 6 metrd az po atelier 5 na 9
metrd. Maji maximalné 30 sekund na odehranou kouli. V zapasech se utkaji stfelec s
nejlepSim vysledkem v prvni fazi se &tvrtym vysledkem ve druhé fazi, stfelec s druhym
nejlepsSim vysledkem v prvni fazi se tretim vysledkem ve druhé fazi, stfelec se tretim
nejlepSim vysledkem v prvni fazi s druhym vysledkem ve druhé fazi a stfelec se Ctvrtym
nejlepsim vysledkem v prvni fazi s prvnim vysledkem ve druhé fazi.

V semifinale se utka strelec s nejlepSim vysledkem ve Ctvrtfinale proti ¢tvrtému vysledku ve
Ctvrtfinale a stfelec s druhym nejlepSim vysledkem ve Ctvrtfinale proti tfetimu vysledku ve
Ctvrtfinale. Ve finale se utkaji oba soupefi zaroven.

Ctvrtfinale, semifinale a finale hraji soupefi na stejném hfisti.

ZaveérecCna faze se hraje podle nasledujiciho schématu az do finale:
1. proti 8.
4. proti 5.
3. proti 6.
2. proti 7.

V kazdém utkani dvou soupefu vitézi a kvalifikuje se hra¢ s vét§im poctem bodl nez jeho
souper.

Baraz — pokud dosahnou hraci naprosto stejného vysledku, pokracuji v soutézi pouze s
jednou kouli na vzdalenost 7 metrl a zacinaji od prvniho ateliéru dale. Jakmile jeden z
hracd na jednom z ateliértl ziska vétsi pocet bodu, postupuije.

V zapasech dvou stfelct zadina strelec s lepSim poradim. V pfipadé shodného poc&tu bodu u
4 nejlepSich vysledkd prvni faze rozhoduje o pofadi vysSi pocet 5 bodovych bodu v
jednotlivych atelierech a poté pocet 3 bodovych hodu.

Prelozil a zpracoval: Petr Fuksa www.skolapetanque.cz V Unéticich dne 1.1. 2021



Pro 16 kvalifikovanych do druhé faze je mozné v pfipadé rovnosti bodu zvysSit pocet stelct o
ty ktefi méli stejny pocet bodu. Ve druhé fazi je stejny postup pro prvni 4 jako pro prvni 4 z
prvni faze. V pfipadé rovnosti bodl u zapasu, tedy pocinaje Ctvrtfinale, se pfistoupi k sérii 5
stfel pouze ze vzdalenosti 7 metrd a nové se podcitaji body do maxima 25, toto vSe ve
stejném poradi jako u samotného zapasu. V pripadé, Ze vysledek bude opét stejny se
postup opakuje.

Objekty vraceji na misto ostatni ¢lenové narodniho tymu, ktery reprezentuje strelec.
Rozhod¢i, ktery je na hfisti, oznamuje zapisovatelim vysledek. Navic jeden rozhod¢i nebo
povéfena osoba kontroluje pozici nohou stfelce v krouzku (1 rozhod€i nebo povéfena osoba
na 2 hfisté).

Na kazdém hfisti musi byt jeden zapisovatel. PoCet potfebnych osob na hfisti jsou 3 osoby,
pfi zapasech na 2 hfistich 4 osoby.

Na kazdém hfisti je rozhodCi, ktery kontroluje pozici nohou. Mél by mit bilou ceduli, aby
potvrdil, Ze hod byl proveden v pofadku a ¢ervenou v pfipadé, Ze hod nebyl v pofadku. Musi
byt velmi striktni a dat hraci ¢ervenou kartu v pfipadé, ze hra¢ zvedne nohu dfive nez se
stfilena koule dotkne zemé nebo cile. RozhodCi neni povinny upozornit hrace, ze se noha
dotyk& kruhu.

6 - Zapis do Mistrovstvi svéta ve strelbé — Z kazdé zemé se muze ucastnit pouze jeden
stfelec. Ten zarovenn musi byt uCastnikem Mistrovstvi svéta trojic. Jedinou vyjimkou je
aktualni drzitel titulu, ktery maze reprezentovat svoji zemi, aniz by byl souc€asti narodniho
tymu v Mistrovstvi svéta trojic. Jeho pobyt a naklady jdou na vrub organizatora Mistrovstvi
svéta.

7 - Ceny a titul — Ctyfi nejlepsi stfelci obdrzi medaile (dvé bronzové medaile) a vitéz ziska
triko Mistra svéta. Ceny jsou pfedany Mezinarodni federaci pétanque na stupnich vitézu,
uréenych pro pfedani cen. Pfi ceremonialu jsou vyvéSeny vlajky zemi jednotlivych stfelcu a
zazni narodni hymna pro vitéze.

8 - Pokud dojde k incidentu béhem soutéze — vypadek elektrického proudu, bouika,
zasah z publika (hozeny objekt nebo laserovy paprsek) atp, jeZz pfimo neohrozi stfelce, musi
byt soutéz anulovana. Bude pokraCovat v nejkratSim mozném terminu se stejnymi hradi,
ktefi za¢nou od atelieru 1.

9 - Zpozdéni — Od prvniho ohlaSeni ma stfelec 5 minut na to, aby se dostavil na hfisté.
Pokud se tak nestane, je ohlasen podruhé, ale za¢ana s penalizaci 5 bodl. Pokud se
nedostavi ani do 5 minut po druhém ohlaseni, je ze soutéze vyrazen.
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